PROGRAMMAZIONE ANNUALE CLASSI PRIME                                                                                                            ANNO SCOLASTICO 2010/2011

ITALIANO

	FINALITA’
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI
	ATTIVITA’

	COMUNICARE ORALMENTE
	· Ascoltare e comprendere         semplici messaggi di adulti e compagni.

· Formulare semplici messaggi in modo chiaro.

· Narrare brevi esperienze personali e racconti fantastici, seguendo un ordine temporale.

· Prestare attenzione a semplici richieste e indicazioni, rispondendo con comportamenti adeguati.

· Ascoltare narrazioni e letture dell’insegnante e comprenderne il significato globale.

· Memorizzare brevi filastrocche ascoltate collettivamente.

· Intervenire nel dialogo e nella conversazione in modo ordinato e pertinente.


	· Esperienze vissute.

· Racconti.

· Fiabe.

· Filastrocche.

· Poesie.
	· Ascolto e comprensione di semplici richieste, comandi.

· Ascolto di messaggi altrui o di letture dell’insegnante.

· Racconto di esperienze vissute.

· Conversazioni libere e guidate.
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	FINALITA’
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI
	ATTIVITA’

	LEGGERE E COMPRENDERE
	· Leggere le immagini e verbalizzarne il contenuto.

· Distinguere la parola scritta da altri segni.

· Riconoscere e memorizzare globalmente le parole.

· Associare i grafemi ai fonemi corrispondenti.

· Leggere parole nei diversi caratteri.

· Leggere e comprendere semplici enunciati.

· Leggere e comprendere brevi testi.

· Leggere con fluidità, senza soste tra una sillaba e l’altra.
	· Immagini.

· Vocali.

· Consonanti.

· Sillabe.

· Parole semplici.

· Frasi.

· Semplici testi.

· Filastrocche.
	· Giochi di letto-scrittura.

· Pregrafismo.

· Composizione e scomposizione di sillabe e parole.

· Associazione di parole a immagini.

· Ricostruzione di una breve frase, riordinandone le parole.

· Ricostruzione di un breve testo riordinandone le sequenze.

· Individuazione del personaggio principale, dell’ambiente e dei fatti principali in un breve racconto.



	SCRIVERE
	· Cogliere la corrispondenza tra suono e segno.

· Usare il codice alfabetico convenzionale e i diversi caratteri grafici.
· Scrivere in modo autonomo semplici parole.
· Produrre in modo autonomo semplici frasi.
· Rispettare le principali convenzioni di scrittura.

	· Vocali.

· Consonanti.

· Sillabe.

· Parole semplici.

· Frasi.

· Principali regole ortografiche.
	· Giochi di letto-scrittura.

· Pregrafismo.

· Composizione e scomposizione di sillabe e parole.

· Produzione di frasi scritte.
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	FINALITA’
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI
	ATTIVITA’

	RIFLETTERE SULLA LINGUA
	· Ampliare il patrimonio lessicale.
· Giocare con le parole e con le rime.
· Intuire la funzione del punto fermo, punto esclamativo e interrogativo.

	· Rime.

· Punto fermo, esclamativo, interrogativo.
	· Giochi linguistici.

· Individuazione e produzione di rime.


STORIA
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CLASSI PRIME – ANNO SCOLASTICO 2010/2011

	FINALITA’
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI
	ATTIVITA’

	COLLOCARE NEL TEMPO FATTI ED EVENTI E COMPRENDERE TRASFORMAZIONI


	· Classificare e ordinare cronologicamente eventi secondo gli indicatori temporali.

· Comprendere e riordinare sequenze narrative.

· Rilevare la contemporaneità di azioni in situazioni di esperienza.

· Intuire che le azioni hanno una durata.

· Conoscere la suddivisione della giornata.

· Riconoscere la ciclicità delle attività quotidiane.

· Conoscere la successione dei giorni della settimana.

· Riconoscere la ciclicità nelle attività della settimana.


	· Indicatori temporali:

· prima/dopo

· prima/adesso/dopo, nel proprio vissuto

· prima/dopo/infine, in una narrazione.

· Azioni contemporanee nell’ambiente scolastico.

· Il dì e la notte.

· Il tempo della scuola.

· Trasformazioni.

· I giorni della settimana.

· I mesi dell’anno.

· Le stagioni.

· Esperienze vissute (causa-effetto).


	· Domande stimolo per rievocare azioni compiute.

· Utilizzo di schede predisposte.

· Riordino di sequenze.

· Conversazioni.

· Disegni.

· Osservazione degli eventi che il trascorrere del tempo produce sulle persone, sulle piante, sugli oggetti.

· Rilevazione del nesso di causa-effetto in situazioni concrete legate al proprio vissuto.


	FINALITA’
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI
	ATTIVITA’

	
	· Mettere in rapporto i giorni della settimana utilizzando gli indicatori temporali: IERI/OGGI/DOMANI.

· Conoscere la successione dei mesi dell’anno e riconoscerne la ciclicità.

· Conoscere la successione della stagioni nell’anno.

· Individuare la ciclicità degli eventi stagionali.

· Misurare la durata degli eventi secondo le unità temporali convenzionali.

· Individuare in un evento il nesso di causa-effetto.
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ARTE E IMMAGINE
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CLASSI PRIME – ANNO SCOLASTICO 2010/2011

	FINALITA’
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI
	ATTIVITA’

	LEGGERE E COMPRENDERE IMMAGINI DI TIPO DIVERSO
	· Individuare ambienti, personaggi e oggetti che compongono un’immagine.

· Distinguere immagini di diverso tipo.

· Distinguere la figura dallo sfondo.

· Conoscere i colori primari e complementari;

freddi e caldi.


	· Immagini di tipo diverso.

· I colori primari e complementari; freddi e caldi.

	· Osservazione di immagini di tipo diverso.

· Schede predisposte.
· Individuazione nella realtà di forme, colori, rapporti spaziali.

	PRODURRE MESSAGGI CON L’USO DI LINGUAGGI, TECNICHE E MATERIALI DIVERSI
	· Saper creare immagini con tecniche di tipo diverso.

· Usare il colore in modo creativo.

· Illustrare con il disegno ed il colore vissuti/ racconti/ poesie/ musiche.

· Modellare per realizzare minime forme.

· Ritagliare, incollare e piegare carta e cartone.


	· Disegni.

· Schede predisposte.

· Oggetti tridimensionali.
	· Utilizzo della matita di grafite, matite colorate, pennarelli, pastelli a cera, tempere, carta e cartoncino  colorati.

· Realizzazione di oggetti tridimensionali con materiali plastici. 


CITTADINANZA E COSTITUZIONE
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CLASSI PRIME – ANNO SCOLASTICO 2010/2011

	FINALITA’
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI
	ATTIVITA’

	METTERE IN ATTO COMPORTAMENTI ADATTI ALLE SITUAZIONI
	· Rispettare gli incarichi assunti e portarli a termine.

· Attivare comportamenti di aiuto reciproco.

· Riconoscere le figure che operano nella scuola e il loro ruolo.

· Attivare comportamenti alimentari corretti.


	· Incarichi.

· Regole concordate.

· Alimenti consumati a scuola.
	· Brainstorming.

· Circle-time.

· Giochi di socializzazione.

· Giochi di cooperazione.

· Schede predisposte.

	ACCETTARE E RISPETTARE REGOLE STABILITE
	· Conoscere e rispettare sé stessi, gli altri e l’ambiente. 


	· Regole concordate.


	· Conversazioni guidate.

· Giochi.

· Schede predisposte.


ATTIVITA’ ALTERNATIVA
8

CLASSI PRIME – ANNO SCOLASTICO 2010/2011

	FINALITA’
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI
	ATTIVITA’

	PRENDERSI CURA DI SE’: LE PROPRIE EMOZIONI E LE RELAZIONI CON GLI ALTRI
	· Riconoscere ed esprimere verbalmente le proprie necessità ed esigenze.

· Individuare ed esprimere stati d’animo collegati a situazioni concrete.

· Comunicare la percezione di sé e del proprio ruolo in famiglia e a scuola.

· Avere coscienza delle relazioni che intercorrono tra i membri del proprio nucleo familiare.

· Riflettere sul proprio vissuto.
	· Il sé e gli altri.

· Consapevolezza delle proprie emozioni.
· Le relazioni e i comportamenti in famiglia.
· Racconti.
	· Circle-time.

· Giochi di socializzazione.

· Schede predisposte.



	RICONOSCERE IL VALORE DELL’AMBIENTE
	· Esplorare e osservare l’ambiente.

· Attivare comportamenti di rispetto e conservazione dell’ambiente.


	· Gli elementi di un ambiente inteso come ecosistema.
	· Analisi di ambienti legati al proprio vissuto e non.
· Schede predisposte.
· Conversazioni guidate.


MUSICA
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CLASSI PRIME – ANNO SCOLASTICO 2010/2011

	FINALITA’
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI
	ATTIVITA’

	ASCOLTARE, ANALIZZARE E RAPPRESENTARE FENOMENI SONORI E LINGUAGGI MUSICALI
	· Distinguere il suono dal silenzio.
· Distinguere il suono dal rumore.
· Distinguere l’origine del suono/rumore secondo la fonte e la posizione.
· Distinguere suoni secondo la durata.
· Ascoltare brani musicali di vario genere e tradurli in altri linguaggi (gestuale/iconico).
· Riprodurre con appropriate rappresentazioni grafiche diverse espressioni ritmiche.
	· Suoni e rumori.

· Semplici brani musicali.


	· Ascolto di fenomeni sonori naturali ed artificiali.

· Giochi motori di gruppo.

· Percussioni corporee.



	ESPRIMERSI CON IL CANTO E CON SEMPLICI STRUMENTI
	· Saper produrre suoni con la voce e con il canto.

· Produrre suoni con semplici strumenti.

· Associare il ritmo di una musica a gesti.

· Leggere una partitura con segni non convenzionali.


	· Canti collettivi.

· Semplici brani musicali.
	· Esecuzione di canti anche accompagnati da movimenti del corpo.

· Realizzazione di semplici strumenti musicali, con l’utilizzo di materiale vario.




INFORMATICA
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CLASSI PRIME – ANNO SCOLASTICO 2010/2011

	FINALITA’
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CONTENUTI
	ATTIVITA’

	CONOSCERE IL COMPUTER ED UTILIZZARLO COME STRUMENTO PER L’ACQUISIZIONE E LA PRODUZIONE DI CONTENUTI COGNITIVI
	· Acquisire un’essenziale e corretta terminologia specifica informatica.
· Seguire istruzioni e procedure d’uso.
· Saper utilizzare il programma Paint.
· Utilizzare in modo semplice il programma Word.


	· Giochi multimediali.

· Schede predisposte.


	· Giochi multimediali individuali o di gruppo.

· Realizzazione di semplici disegni con Paint.

· Produzione di parole/ brevi testi con Word.


Matematica
	Nucleo  fondante
	Competenze
	Conoscenze  e  abilità
	Attività

	NUMERO

PROBLEMI

MISURA

INTRODUZIONE  AL  PENSIERO  RAZIONALE

DATI  E  PREVISIONI
	1. Leggere  e  scrivere i numeri

2. Ordinare  e  confrontare  i  numeri

3. Comprendere  il  valore  posizionale  delle  cifre 

4. Eseguire  mentalmente  e  per

iscritto  le  operazioni,

padroneggiandone  gli

algoritmi  e  applicandole  in

contesti  diversi 

5. Riconoscere  e  risolvere  

semplici  situazioni  problematiche

6. Sapersi  muovere  nello  spazio

7. Riconoscere  le  figure  geometriche

8. Saper  applicare  il  concetto  di  trasformazione  geometrica

9. Saper  misurare  e  confrontare

10. Saper  classificare

11. Saper  individuare  relazioni  tra   elementi

12. Osservare  e  conoscere  la  realtà  attraverso  la  raccolta  dei  dati

13. Effettuare  valutazioni  di  probabilità

 
	1.a  Conoscere  i  numeri  naturali

entro  il  20

1.b  Associare  quantità  al  numero

corrispondente  e  viceversa

1.c  Leggere  e  scrivere  i  numeri  in 

cifre  ed  in  parole

1.d  Contare  in  senso  progressivo  e  regressivo 

2.a  Confrontare  quantità 

2.b  Usare  i  simboli  =,

2.c  Confrontare  numeri  e  quantità  usando  i  simboli

2.d  Ordinare  i  numeri  sulla  retta  numerica

3.a  Scomporre  i  numeri  conosciuti  in  coppie  di  addendi

3.b  Raggruppare  in  basi  diverse

3.c  Raggruppare  in  base  dieci  e  riconoscere  decine  e  unità

4.a  Acquisire  il  concetto  di  operatore

4.b  Acquisire  il  concetto  di  addizione

4.c  Acquisire  il  concetto  di  sottrazione

4.d  Eseguire  addizioni  e  sottrazioni  orali  e  scritte

5.a  Individuare  situazioni  problematiche  in  ambiti  di  esperienza  quotidiana

5.b  Risolvere  semplici  problemi, sia  espressi  con  parole  sia  con  rappresentazioni  grafiche

5.c  Risolvere  semplici  problemi  utilizzando  l’ addizione

5.d  Risolvere  semplici  problemi  matematici  utilizzando  la  sottrazione

6.a  Riconoscere  le  principali  relazioni  spaziali (davanti/dietro; sopra/sotto; dentro/fuori; destra/sinistra )

6.b  Eseguire  percorsi  e  rappresentarli

6.c   Riconoscere  alcune  caratteristiche  delle linee: dritte, curve, aperte, chiuse

6.d   Riconoscere  una  linea  chiusa  come  confine; riconoscere  le  regioni  interna  ed  esterna

7.a   Riconoscere  semplici  figure  solide  o  piane

8.a   Realizzare  e  disegnare  semplici  simmetrie

9.a   Confrontare  e  ordinare  grandezze

10.a  Osservare, classificare  e  confrontare  oggetti  per  rivelarne  somiglianze  e  differenze

10.b  Classificare  oggetti  e  figure  secondo  un  criterio  formando  insiemi  e  sottoinsiemi

11.a  Stabilire  relazioni  tra  elementi  di  un  insieme

11.b  Stabilire  relazioni  tra  elementi  di  due  insiemi  diversi  mediante  diagrammi  sagittali

12.a  Raccogliere  dati  riferiti  ad  esperienze  comuni

12.b  Rappresentare  con  grafici  i  dati  raccolti

12.c  Leggere  ed  interpretare  i  dati  di  un  grafico

13.a  Usare  le  espressioni  “ forse”, “è  possibile”, “ è  sicuro”, “ è  possibile”
	- Conte, cantilene, filastrocche

- Giochi  cooperativi, 

   drammatizzazioni

-  Utilizzo  di  materiali     

    strutturati  e  non

-  Spostamenti  sulla linea  dei   

    numeri

-  Giochi  in  palestra  e  in  

    cortile

-  Contare  con  strumenti

    diversi  ( dita, disegno, regoli ) 

-   Attività  di  orientamento  e

     confronto  con  l’ utilizzo  di

     materiale  strutturato  e  non 

-  Uso  dell’ abaco

-  Gioco  del  cambio  con   

    gettoni, regoli  e  materiale

    non  strutturato

-  Giochi  per  unire,per  togliere

-  Uso  di  materiale  per     

    contare  ( tappi, gettoni, dadi)

-   Addizioni  e  sottrazioni  orali

     e  scritte ) 

-   Giochi  di  simulazioni,

     drammatizzazioni,

     conversazioni

-    Schede  di  esercizi 

-    Osservazione  dell’ambiente

      e  riconoscimento  degli   

      nello  spazio

-    Giochi  e  percorsi  guidati  o

      non

-     Rappresentazione  grafica  

       dei  percorsi 

-     Piegatura  di  fogli

-    Ritaglio  di  immagini

-    Confronto  di  oggetti  per

      stabilire  il  più  corto, il 

      meno  corto, il  più  pesante,

      il  meno  pesante

-     Classificazioni  di  oggetti  e

       materiali  tratti  dalla  vita

       quotidiana

-     Giochi  con  i  blocchi  logici  

-     Costruzioni  e   

       rappresentazioni  di  tabelle,

       uso  del  diagramma  di  

       Venn  per  costruire  insiemi

-     Registrazione  quotidiana  

      del  tempo meteorologico

-     Registrazione  mediante 

      istogrammi  dei  dati

      raccolti

-     Osservazioni  conclusive  e

       riflessioni  sui  dati

-     Lavori  di  gruppo  per  la 

      raccolta  di  informazioni  e

      per  la  registrazione  dei  

      dati   

     


Scienze
	Nucleo  fondante
	Competenze
	Conoscenze  e  abilità
	Attività

	OSSERVARE, PORRE  DOMANDE, FARE  IPOTESI  E  VERIFICARLE 

RICONOSCERE  E  DESCRIVERE  FENOMENI  FONDAMENTALI  DEL  MONDO  FISICO, BIOLOGICO  E  TECNOLOGICO

PROGETTARE  E  REALIZZARE  ESPERIENZE  CONCRETE  E  OPERATIVE
	1.  Saper  osservare, descrivere  e  confrontare  oggetti

2. Identificare  le  principali  

parti  del  nostro  corpo

3. Saper  esplorare  il  mondo attraverso  i  cinque  sensi

4. Osservare, descrivere  e  riconoscere  fenomeni


	1.a  Ordinare  oggetti  secondo  relazioni  di  grandezza, forma, di  colore

1.b  Confrontare  oggetti  e  raggrupparli  per  somiglianze  e  differenze

1.c  Distinguere  gli  organismi  viventi  dagli  oggetti  inanimati

1.d  Identificare  e  descrivere  le  caratteristiche  di  oggetti, piante, animali

2.a  Conoscere  e  denominare  le  parti  del  nostro  corpo

3.a   Conoscere  i  cinque  sensi  e  la  loro  collocazione

3.b    Individuare  le  caratteristiche  degli  esseri  viventi  degli  esseri  non  viventi 

4.a   Realizzare  esperienze  di  semina

4.b   Osservare  e  descrivere  le  condizioni  del  tempo  atmosferico
	-  Osservazione, descrizione, 

    rappresentazione  di  oggetti;

    scoperta  di  somiglianze  e 

    differenze

-   Utilizzo  dei  blocchi  logici

-   Attività  di  tipo  manipolativo  

-   Osservazione  e  descrizione  delle

     caratteristiche  fisiche  di  oggetti,

     piante, animali  e  rappresentazione

     con il  disegno

-    Costruzione  dello  schema  corporeo

-     Completare  le  parti  mancanti  di  

       un  corpo

-     Esercitazioni  con  i  propri  organi  di

      senso

-     Semplici  esperimenti  con  i  sensi

-     Giochi  vari

-     Costruzione  di  cartelloni 

-     Sperimentazione  sulla  

       germinazione  dei  semi 

-     Costruzioni  di schemi  per  la  

       raccolta  dei  dati; istogramma

-      Visite  didattiche  guidate    

   


Geografia
	Nucleo  fondante
	Competenze
	Conoscenze  e  abilità
	Attività

	LO  SPAZIO
	1. Saper  utilizzare  gli  organizzatori  spaziali: sopra/ sotto; davanti/ dietro; vicino/ lontano; dentro/ fuori; destra/ sinistra

2. Sapersi  orientare  in  uno  spazio  conosciuto  direttamente  e  rappresentarlo  anche  attraverso  l’ uso  di  simboli

3. Rappresentare  in  forma  grafico-pittorica  il  paesaggio  abituale  arricchendolo  di  particolari 

4. Riconoscere  la  funzione  di  spazi  definiti

5. Riconoscere  e  distinguere  gli  elementi  fisici  e  antropici  che  caratterizzano  un  ambiente

6. Comprendere  l’ importanza  di  attivare  comportamenti  corretti  nei  confronti  dell’ambiente .
	1.a Eseguire  con  il  movimento  e  descrivere  verbalmente  semplici  percorsi, utilizzando  i  principali  indicatori  topologici

2.a Esprimere  attraverso  il  disegno  le  diverse  posizioni  rispetto  a  elementi  dati

3.a/4.a/5.a/6.a Rappresentare  graficamente  un  ambiente, caratterizzandolo  con  percorsi  ed  elementi  fisici  ed  antropici
	- Giochi  finalizzati  al  consolidamento   

  organizzatori  spaziali

- Percorsi  effettuati  fisicamente  e 

  graficamente

- Utilizzo  di  schede  predisposte

- Rappresentazioni  grafico-pittoriche 


Scienze  motorie  e  sportive
	Nucleo  fondante
	Competenze
	Conoscenze  e  abilità
	Attività

	PADRONEGGIARE  ABILITA’  MOTORIE  DI  BASE  IN  SITUAZIONI  DIVERSE

PARTECIPARE  ALLE  ATTIVITA’  DI  GIOCO-SPORT  RISPETTANDO  LE  REGOLE
	1. Percepire  e  conoscere  il  corpo  in  rapporto  allo  spazio  e  al  tempo  

2. Padroneggiare  gli  schemi   

motori  di  base

3. Partecipare  al  gioco  collettivo  assumendo  corretti  comportamenti  relazionali

4. Rispettare  le  regole  nei  giochi  di  gruppo  e  nelle  attività  organizzate 


	1.a  Acquisire  i  concetti  relativi  allo  spazio  e  all’ orientamento  (concetti  topologici)

1.b  Acquisire  i  concetti  relativi  alle  strutture  ritmiche  (prima/ dopo; lento/ veloce…)

2.a  Utilizzare  gli  schemi  motori  statici  e  dinamici  (flettere, oscillare, ruotare, camminare, correre, saltare )

3.a  Accettare  tutti i  compagni  di  gioco  e  accettare  il  cambiamento  di  ruolo

3.b  Sviluppare  comportamenti  relazionali  positivi

4.a  Comprendere  il  valore  delle  regole  e  la  necessità  di  rispettarle


	- Costruzione  dello  schema  

   corporeo

-  Giochi  tradizionali  e  non

-  Modi  diversi  di  camminare

-  Percorsi

-  Giochi  di  ruolo

-  Giochi  di  gruppo

-  Giochi  motori  di  squadra




